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Im Herbst 2023 erdffnet ein Abendkolleg fiir Game Design und Usability
Engineering an der HTL Bau und Design. Damit bieten wir Maturant*innen
die Moglichkeit einer zielgerichteten Berufsausbildung von kurzer Dauer.

Das Game Design Studium ist interdisziplindr ausgerichtet. Es vermittelt
Kenntnisse aus den Fachbereichen Gestaltungstechniken, Design und
Informatik. Dabei erwirbst du kiinstlerische, technische und analytische
Kompetenzen aus der Spieleindustrie. AuBerdem beschaftigst du dich mit
den ethischen Aspekten der Game-Entwicklung.

GAME DESIGN Usability Engineering betrifft das Gestalten und Programmieren von
Game- und Level-Design, Interfaces, Prozessmanagment und die Konzeption von Organisations-
Charakter Design, modelle innerhalb von Unternehmen. Funktionale und ergonomische
Programmierung in Gameengines Interface Designs tragen wesentlich zu einer nachhaltigen Entwicklung
USABILITY ENGINEERING in vielen Wirtschaftsbereichen bei. Mit dem Nutzer im Fokus gestalten

Konzeption, Design und UX-Designer interdisziplinar Websites, Mobile-Apps oder Internet-of-
Programmierung von Interfaces,
Prozess- und Organisationsmodelle
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Things-Anwendungen.




